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Présentation JMS
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 JMS est une spécification Java EE (dernière version 2.1: JSR 368) de 
communication distribuée Java EE entre applications ou composants. 

 JMS supporte deux moyens de communication
 P2P (peer-to-peer): un client de messagerie peut envoyer et recevoir 

des messages d’autres clients de messagerie.
L’émetteur envoie un message à une destination, et le récepteur peut 

récupérer le message à partir de cette destination, le message est 
détruit dés sa réception par le destinataire 
 PubSub ( Publish/Subscribe): le modèle publier/souscrire supporte 

l’envoi d’un message à une rubrique par un éditeur, tous les souscripteurs 
à cette rubrique peuvent recevoir ce message.
Le message est détruit après sa réception par tous les souscripteurs à la 

rubrique dans laquelle il a été publié.



Composants JMS
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 Un fournisseur JMS
 Implémentation: WebSphere MQ, Tibco Enteprise

Message Service, Apache Active MQ, SonicMQ.

 Clients de messagerie
 Les messages
 Objets administrés: objets préconfigurés et créés 

par l’administrateur pour utilisation par les clients:
 Destination
 CF (Connection Factory)



Architecture JMS
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 Les outils 
d’administration 
permettent de créer les 
ressources 
« destination » et 
« fabrique de 
connexions »

 Les ressources sont liés à 
des noms JNDI.

 Les clients peuvent 
accéder aux ressources 
par une recherche des 
noms JNDI.

 Les applications clientes, les EJB, les 
composants web peuvent envoyer 
et recevoir des message JMS.

 Les MDB (Message Driven Bean) 
permettent la consommation 
asynchrone des messages JMS.



Ressources 
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Création d’un SiBus
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1. Cliquer sur « Bus » dans la section  « Intégration de services » 

2. Saisir le nom du bus : « JMSInterne », 
et décocher la case « Sécurité du bus » 

3. Cliquer sur « Terminer », puis sauvegarder la 
configuration 



Ajout d’un membre au Bus
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Un bus est constitué de membres 
(serveurs ou clusters), chaque 
membre dispose d’un moteur de 
messagerie qui peut être utilisé 
par les applications pour se 
connecter au bus.

4. Cliquer sur « JMSInterne »  

5. Dans la section « Topologie » 
de l’onglet « Configuration », 
cliquer sur « Membres du bus ».

6. Cliquer sur le bouton 
« Ajouter »



Ajout d’un membre au bus
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8. Sélectionner l’option « Stockage de fichiers », 
puis cliquer sur « suivant » dans toutes les étapes 
qui suivent en acceptent les valeurs par défaut, 
puis cliquer sur « Terminer » et sauvegarder la 
configuration, puis redémarrer le serveur avant 
de continuer, pour démarrer le moteur de 
messagerie SiBus.

7. Sélectionner le serveur « server1 »



Créer une destination
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10. Cliquer sur Nouveau, pour ajouter une destination de type « File d’attente » avec 
l’identificateur  « Qdestination », puis cliquer sur « Terminer » et sauvegarder.

1
2

3 4

9. Dans l’onglet configuration du bus, cliquer sur « Destinations »



Configuration JMS
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11. Cliquer sur « Fabrique de connexions de files 
d’attente », et sélectionner la portée serveur, puis cliquer 
sur « Nouveau ».

12. Sélectionner l’option 
« Fournisseur de messagerie par 
défaut »



Configuration de la fabrique de 
connexions
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13. Saisir le nom de la fabrique de connexions : QCF.Test, le nom JNDI : jms/QCF.Test et 
sélectionner le bus « JMSInterne », puis cliquer sur « Appliquer » et « Sauvegarder ».



La ressource jndi Destination
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 Dans 
Ressources/JMS/File 
d’attente cliquez sur 
Nouveau 

 Sélectionnez Serveur de 
messagerie par défaut

 Puis remplir les 
informations de la 
ressource jndi comme 
dans l’écran ci-contre


