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Méthodes d’'extensions

® Les méthodes d’extension offrent un mécanisme qui permet d’ajouter des méthodes

dans une classe existante sans la modifier.

® Syntaxe:
® [a méthode doit étre statique et publique dans une classe statique sans constructeurs.

® [c nom de la classe est passé en argument a la méthode et précédé par le mot clé this.

public static class Classl

{
public static bool Pair(this int n)
{
if (n % 2 == 0)
return true;
return false;
}
¥




/
Les délégués

® Un délégué est un type qui peut contenir une référence vers une ou plusieurs méthodes
(statiques ou non). On peut donc ‘appeler’ un délégué avec la méme syntaxe que 1’appel

d’une méthode. Ceci provoque 1’appel des méthodes référencées. Les délégués sont
semblables aux pointeurs de fonction supportés par le langage C++.

using System; ch+="Produit de 3 et 5:" + p.ToString() +"\n";
class Calcul
{/l création du type fonction return ch;

public delegate int fonction(int x, int y); }

int somme(int a, int b) }

{
return a + b; public class Program

} {

int produit(int a, int b)

{ public static void Main()
return a *b; {

} Calcul c=new Calcul();

public override string ToString()

{string ch; Console.WriteLine(c);
fonction f=somme; Console.ReadKey();
int s=f(3,5);

}
f=produit; }
int p=f(3,5);

ch="Somme de 3 et 5:";

e ch += s.ToString() + "\n";




/

o

® Un délégué peut appeler d'autres délégués (le multicasting), 'ajout des délégués est

effectué a l'aide d'opérateurs d'addition ou d'assignation d'addition ('+' ou '+=').

using System;
class Calcul
{

// création du type fonction

public delegate void fonction();

void f1()

{

Console.WriteLine("La fonction f1 est

exécutée");

}
void f2()

{
Console.WriteLine("La fonction f2 est
exécutée");

}
public void appelChainé()

{
fonction f,p,s;
s=f1;
p=f2;
f=p+s;
[* ou bien:
* fzp’

* f+=s;

*/
f += delegate()
{Console.WriteLine("Fonction anonyme"); };

f();
}
}
public class Program
{
public static void Main()
{
Calcul c=new Calcul();
c.appelChainé();
Console.ReadKey();
}
}




Les expressions Lambda

® Une expression Lamda remplace I'utilisation des fonctions anonymes dans les délégués

® Une expression lambda comprend :
® les parametres
® Lesigne=>

® Une expression résultat.

delegate bool comp (int a , int b);

comp comparer= delegate(int x, int y) { return (x > vy);
}s

// ou bien

comp comparer = (X, y) => X > VY;

//Déclaration simplifiée d'un délégué
Func<int, int, bool> comparer = delegate(int x, int y) { return (x >

y); };




Exercice

e Ecrire une fonction filtrer qui applique un filtre sur
un ArrayList, signature: ArrayList filtrer(ArrayList
ar, Func<int , bool > f).

e Définir la méthode filtrer comme une méthode
d’extension de ArrayList.




Initialisation d’objet

e Un objet peut étre initialisé , sans declarer
explicitement de classe

var client = new { id = 1, nom = "CLI" };
Console.WritelLine(client.id.ToString());
Console.WritelLine(client.nom);




Le langage LINQ

e Language INtegrated Query
e LINQ To Objects.
e LINQ To XML.
 LINQ To SQL.
e LINQ To Entities.




~—LINOLINO: Language iNtegrated

Query

int [] tableau=new int[100];
Random r=new Random ();

//Remplissage du tableau
for (int i = 9; i < 100; i++)
tableau[i] r.Next(1, 1000);

//Filtrer les valeurs pairs
var tPairs = tableau.Where((n) => (n % 2 == 0));

//Affichage des résultats
foreach (int a in tPairs)
Console.Write(a + ",");

Requéte LINQ
//Filtrer les valeurs pairs
var tPairs = from n in tableau
where n % 2 == 0
select n;

o

e Where est une

méthode

d’ extension
pour les
tableaux

e Argument: une
expression

lamda ou un
délégué.

e Retour:
|IEnumerable<T>

~




Exercice

e Créer une classe Personne (champs: nom,age)
e Créer une liste de personnes (List<Personne>).
e Créer les requétes LINQ qui extraient :
e les personnes dont I'age est supérieur a 21.
e L'age moyen.
e Le nom et I'age de la personne qui a le nom le plus
court.




Composantes du framework EF

Entity Framework version 1 juillet 2008 (VS 2008 SP1)

EDM: 1 fichier xml en mode création (* EDMX) réparti en 3 fichiers xml au moment de

l'exécution.
® [a description du modele est stockée dans un schéma XML.
® Description de la structure de la base de données

® Mapping entre la base de données et le modele EDM

API .Net
Outils de conception EDM

Services objets




Caracteristigues

e Geénération des classes a partir du modele.

e synchronisation des modifications entre les
tables de la base de données et les classes de
I'application

e Requétes sur le modele.




La pile EF
e EntityClient

 EntityClient: C'est I'API la
plus importante du
framework , elle fournit

Object Services

—
[ Entgy:ﬂtient MEDMM&Hdata] les fonctionnalités de
ADEEEH gestion des procédures
o stockees, des
commandes, connexion
Stor a la base de donnees,

@ extraction de résultats
N\, %




Composantes du modele EDM

=?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?=
- «<edmx:Edmx Version="1.0" xmins:edmx="http://schemas.microsoft.com/ado /2007 /06/edmx">

<l-- EF Runtime content --
- zedmx:Runtime =
«l-- S55DL content -
+ <edmx:StorageModels =
<l-- C5DL content -
+ =<edmx:ConceptualModels =
«l-- C-5 mapping content -

+ <edmx:Mappings =

<fedmx:Runtime =

Zl-- EF Dezigner content (DO WOT EDIT MANUALLY BELOW HERE) -—
+ <edmx:Designer xmins="http://schemas.microsoft.com/ado/2007/06/edmx">
</edmx:Edmx=

Entity Framework Metadata

Conceptual Model Storage/Logical Model

Database
Objects
Schema

Entity Data
Model
Schema

Presentation
(Forms/Reports)

Relational
Database




o

Composantes du modele EDM

. csdl : Conceptual Schema Definition Language

ssdl : Store Schema Definition Language

.msl : Mapping Specification Language.

Dénominations des différentes composantes du modéle

csdl:

e Conceptual layer: Couche conceptuelle

e Conceptual schema: Schéma conceptuel
e Conceptual model: Modele conceptuel

e C-Side

SSDL:

e Store/storage layer

e Store/storage schema

e Store/storage model

e Store/storage metadata

e Store/storage metadata schema

e S-side

MSL.:

e Mapping layer

e Mapping specification

e C-S side (referring to "conceptual to store”)




///'

| e modele conceptuel

<edmx:ConceptualModels:
<Schema Namespace="VentesModel™ Alias="Self" xmlns:annotation="http://schemas.microsoft.com/ado/2089/82/edm

~

<EntityContainer Name="EVentes" annotation:lLazylLoadingEnabled="true":»
<EntitySet Name="Clients" EntityType="VentesModel.Client™ />
<EntitySet Name="Commandes" EntityType="VentesModel.Commande"” />
<AssociationSet Name="FK Commandes Clients" Association="VentesModel.FK Commandes Clients™>
<End Role="Clients"™ EntitySet="Clients" /:
<End Role="Commande™ EntitySet="Commandes"™ />
</AssociationSet>

</EntityContainer:
<EntityType Name="Client™:
<key>
<PropertyRef Name="Code_client™ />
<fKeys

<Property Name="Code_client™ Type="Int32™ Nullable="false™ />

<Property Name="Nom_du_client™ Type="String” Nullable="false™ MaxLength="35" Unicode="true" FixedLength=
<Property Name="Adresse_du_client™ Type="String"” Nullable="false™ MaxLength="58" Unicode="true"™ FixedLer
<Property Name="CP_client™ Type="5tring"” MNullable="false™ MaxLength="5" Unicode="true" FixedLength="fals
<Property MName="Ville du_client" Type="S5tring" MaxLength="25" Unicode="true" FixedLength="false" />
<«Property Name="T&léphone_client™ Type="String" Maxlength="16" Unicode="true" FixedLength="false™ />
<NavigationProperty Name="Commandes" Relationship="VentesModel.FK_Commandes_Clients" FromRole="Clients™

</EntityTypes

* EntityContainer

* EntitySet

e AssociationSet

e EntityType

» Les propriétés Unicode, MaxLength, et FixedLength sont ignorées par le framework

données dynamiques ASP.NET.

@ EF, ils sont utilisés par d'autres clients du modele EDM comme les contrbles de

/




Atelier 1 création d'un modele EDM

o Creer un projet Visual C# de type "Application console".

e Ajouter un élément "Ado.Net Entity Data Model"
e Dans l'assistant EDM

e sélectionnez la base de données « Ventes »

Assistant Entity Data Model M
! :'J;) Choisir le contenu du Model

Que doit contenir le model ?

Génére le modéle a partir d'une base de données. Les classes sont géné a partir du modél | | s de la compilation du

projet. Cet Assistant vous permet aussi de spécifier la connexion et les b_|et s de base de données  inclure dans le modéle,




Exemple: Base de donnees

Chients

9 [Code dient]
[Mom du client]
[Adrezse du chient]
[CP client]

[Ville du client]
[Telephane client]

Lignes de commande Commande
7 [Muméro de commande] T [Muméro de commande]
2 [Numéro de ligne] i [Cade vendeur]
Référance [Code dient]
[Cruanlils denamlds] [Drate de livraison]
[Dizte de commande]
[Total HT]
H Totsl TVA]
- [Etat de lz commande]
upsze_ts
¥
Produit Vendeur
T Reférence T [Code vendewr]
Disignation [Nom du vendeur]
Cruzntie Adresze
Descriptif [Code postal W]
PUHT Ville
Stock Téléphone
[Poids pisee]
upsme_ts




Créer un EDM

e Ajouter un nouvel élément dans le projet de type
Ado.Net Entity Data Model

P . "-a-‘: Commande %))
[ 4. Client
= Propriétés
'i?ﬁ Mumérc_de_co...
5P Code_vendeur
ﬁ Code_client I

= Proprigtés
"?ﬁ Code_chent
B Mom_du_client

ﬁ Adrestse_du_client F-. ] f e
ﬁ Loz 0.1 = f Date_de_comma...
5 Ville_du_client S8 Total HT
f Téléphone_client f Total_TVA
= Propriétés de navig... E5P Etat_de_la_com...
'ﬂ Commandes f upsize_ts
: = propriétés de navig...
El client
El vendeur

'E_L Lignes_de_com...

-

I - — i
#+  Lignes_de_aom... *4

Produit =) )

= Propriétés
'E?E Muméro_de_co...
5 Mumérc_de_ligne
ﬁ Reférence .
EE Quantité_deman...

= Propriétés
@E Re&férence
P Désignation
o1 | E Quantite
5 Descriptif
P PUHT
ﬁ Stock

= proprigtés de navig...
'i.L Commande

@ Produit f Poids_pigce
A = upsize_ts
- § = Propriétés de nawig...
R 5 P — 'EL Lignes_de_com...

e -

13p ropriétés

@E Code_wendeur
E3 Mom_du_vendeur
F Adresce
EE Code_postal_V
EE5F wille
1 Teéléphone

= proprigétés de navig...
'E.L Commandes




Opérations:

Ajout d’un_vendeur

EVentes edm = new EVentes();

Vendeur vendeur = Vendeur.CreateVendeur (135, "TOPAZE");
edm.AddToVendeurs(vendeur);

edm.SaveChanges();

Modification

vendeur = edm.Vendeurs.First();
Console.WritelLine(vendeur.Adresse);

vendeur.Adresse = "2 rue de la pécherie Corbeil-Essones";
edm.SaveChanges();

Suppression (La suppression entraine la suppression en cascade des objets)
edm.Vendeurs.DeleteObject(vendeur);
edm.SaveChanges();

o




sélection

EVentes edm = new EVentes(); ° Exercicel: afﬁcher |e
// Sélection de tous les vendeurs
var requete = from e in edm.Vendeurs montant tOtaI de Chaque
select e; 1+ A
//var liste = requete.TolList(); Commande traitee par Ie
foreach (var e in requete) Vendeur dont Ie COde
Console.WritelLine(e.Nom_du_vendeur); Vendeur est 15

//Sélection du vendeur dont le code est 15
requete = from e in edm.Vendeurs
where e.Code_vendeur==15
select e;
foreach (var e in requete)
Console.WritelLine(e.Nom_du_vendeur);

e Remarque: La définition d’'une requéte ne charge pas les
données a partir de la base de donnees, les donnees sont
extraites apres I'appel d’'une méthode spéecifique (First(),
ToList()) ou bien lors de l'utilisation de I'objet requete dans

@ une itération.







Exercices
e EX1

EVentes edm = new EVentes();

var requete = (from c¢ in edm.Commandes
where c.Vendeur.Code vendeur == 15
select (c.Total HT + c.Total TVA )

foreach (var c in requete)
Console.WritelLine(c);

)s




