L"application “serveur”

socket socket

serveur=socket()

PORT=3333
HOTE=""

PE=(HOTE, PORT)
serveur.bind(PE)
serveur.listen(2)

print ("En cours d'écoute...
sc,adr=serveur.accept()
print ('client connecté:', adr)
data=sc.recv(1024)

chaine = data.decode()

sl, s2= chaine.split()

, serveur.getsockname())

il=int(s1)
i2=int(s2)
s= 11+ i2

data= str(s).encode()
sc.sendall(data)
sc.close()

serveur.close()

Application “Client”

socket
client=socket()
PORT=3333
HOTE='127.0.0.1"




MAX=1024

client.connect((HOTE,PORT))

print ('connecté ....', client.getpeername())
vli= input("vi=")

v2=input("v2=")

s=vl + " " + v2

data=s.encode()

client.sendall(data)

data=client.recv(MAX)
print(vl, "+",v2,"=",data.decode())

client.close()




